
連合軍「総力戦」カード

0
ps 名称 必要条件 説明 補充

英 米 ソ
２６ ５ 英軍の増援＊ 　 第１カナダ軍を置く。予備ボックス内に１個英連 ２ ３ ５

　 　 邦軍団を置く。
２７ ２ イタリアの脱落＊ 連合軍が少なくともイタリアと／又 ゲームから全伊軍ユニットを取り去る。枢軸軍ユ 　 　 　

はシシリーの４スペースを支配した ニットが占めていないイタリア／シシリーの全ス １ １ ２
　 　 　 後にプレイできる。 ペースは、連合軍のものになる。 　 　 　

２８ ２ 米第８空軍 「米軍の増強」後にプレイ。「P-51 次のカード引きフェイズには、枢軸軍の手札規模 　 　 　
ムスタング」の前に、連合軍のアク が２枚減少する。もしも、「FW-190」によって無 １ １ ２

　 　 　 ション・ラウンド１～５にイヴェン 効にされると、１VPを加える。 　 　 　
トとしてのみプレイできる。 　

２９ ３ ルーマニアの脱落 ソ連軍が少なくともルーマニアの１ ゲームから全ルーマニア軍ユニットを取り去る。 　 　 　
＊ スペースを占領しているとプレイで 枢軸軍ユニットが占めていないルーマニアの全ス

きる。 ペースは、連合軍のものになる。１個ソ連軍を予 １ ２ ３
備ボックス内に置く。「ブルガリアの脱落」のプ
レイを認める。

３０ ２ ブルガリアの脱落 「ルーマニアの脱落」の後にプレイ。ゲームから全ブルガリア軍ユニットを取り去る。 　 　 　
　 　 ＊ 枢軸軍ユニットが占めていないブルガリアの全ス １ １ ２

ペースは、連合軍のものになる。１個ソ連軍を予
　 備ボックス内に置く。

３１ ４ ソ連軍の増援＊ 「レンドリース」の後にプレイ。春 完全補給下のいずれか４個の２ステップ３－３－ 　 　 　
の雪融け中には、プレイできない。 ３正面軍を第１～第４ウクライナ正面軍に置き換 ２ ２ ４
　 える。置き換えられた正面軍は、ゲームから取り

　 　 　 去られる。置き換え後に、ＯＰＳが消費される。 　 　 　
３２ ５ 第Ⅸ戦術空軍 「P-51 ムスタング」の後に、春季／ このラウンドの全英／米軍の攻撃に「＋１DRM」。 　 　 　
　 　 　 夏季にのみプレイ。 　 ２ ３ ５

　 　
３３ ５ オーヴァーロード 「米軍の増強」後にプレイ。ターン 橋頭堡：英と米又は１連合軍。海岸：Ａ～Ｉ。 　 　 　
　 　 作戦＊（侵攻作戦） 13の前又は「ラウンド・アップ作戦」 英第２軍、米第１軍。１個英軍団、２個米軍団を ２ ３ ５

の後にはプレイできない。 予備ボックス内に置く。
３４ ５ ハスキー作戦＊ 「米軍の増強」後にプレイ。 橋頭堡：英と米又は１連合軍。海岸：Ｎ～Ｓ、Ｕ。 　 　 　

（侵攻作戦） 　 ［英第８軍]、［米第７軍]、１個米軍団を予備ボ ２ ３ ５
　 ックス内に置く。

３５ ５ バグラチオン作戦 春の雪融け中にはプレイできない。 このラウンドのソ連軍の全攻撃に＋１DRM並びに ２ ３ ５
＊ 枢軸軍の全退却不可オプションを無効にする。

３６ ３ 対潜水艦戦の勝利 未来の「狼群戦法」を無効にする。１VPを差し引 １ ２ ３
＊ く。

３７ ４ ソ連軍の増援＊ 「レンドリース」の後にプレイ。春 完全補給下のいずれか３個の２ステップ３－３－ 　 　 　
の雪融け中には、プレイできない。 ３正面軍を第１～第３バルト正面軍に置き換える。 ２ ２ ４
　 置き換えられた正面軍は、ゲームから取り去られ

　 る。置き換え後に、ＯＰＳが消費される。 　 　 　
３８ ３ 米軍の増援＊ 　 米第15軍を置く。１個米軍団を予備ボックス内に １ ２ ３

　 　 置く。
３９ ５ ソ連軍の増援＊ 「レンドリース」の後にプレイ。春 完全補給下のいずれか３個の２ステップ３－３－ 　 　 　

の雪融け中には、プレイできない。 ３正面軍を第１～第３白ロシア正面軍に置き換え ２ ３ ５
　 る。置き換えられた正面軍は、ゲームから取り去

　 られる。置き換え後に、ＯＰＳが消費される。 　 　 　
４０ ３ 米軍の増援＊ 　 米第３軍を置く。１個米軍団を予備ボックス内に １ ２ ３

　 　 置く。
４１ ３ 米軍の増援＊ 　 米第９軍を置く。１個米軍団を予備ボックス内に １ ２ ３

　 　 置く。
４２ ３ チトー＊ ユーゴスラヴィア内にパルティザン パルティザン・マーカーを持ち枢軸軍ユニットが 　 　 　

・マーカーが必要。 存在しないユーゴスラヴィア内にユーゴスラヴィ １ ２ ３
　 ア・パルティザン軍（YPA)を置く。

４３ ３ ストラングル作戦 「P-51 ムスタング」の後にプレイで フランスの枢軸軍ユニットは限定補給下となり、 １ ２ ３
　 　 ＊ きる。 以後フランス国内では枢軸軍のSRは不可。 　 　 　

４４ ２ サンダークラップ 「ヤルタ会談」の後にプレイ。 枢軸軍の現在の手札から無作為に１枚を捨て札す １ １ ２
　 　 作戦＊ る。 　 　 　

４５ ４ アヴァランチ作戦 「米軍の増強」後にプレイ。もしも、橋頭堡：連合軍。海岸：Ｎ～Ｓ、Ｕ。[米第５軍]、 　 　 　
　 　 ＊（侵攻作戦） 米第７軍がマップ上に存在するとプ １個米軍団を予備ボックス内に置く。 ２ ２ ４

レイできない。 　
４６ ３ シングル作戦＊ 「米軍の増強」後にプレイ。もしも、橋頭堡：連合軍。海岸：Ｋ～Ｕ。１個米軍団、１ 　 　 　
　 　 （侵攻作戦） 米第７軍がマップ上に存在するとプ 個英軍団。 １ ２ ３

レイできない。 　
４７ ２ 三巨頭会談＊ 枢軸軍がアフリカ、シリア、ペルシ １VPを差し引く。 　 　 　

ャ、イラクのスペースを一つも支配 １ １ ２
していなければ、「カサブランカ会
談」の後にプレイ。

４８ ２ ヒトラー暗殺計画＊ 枢軸軍プレイヤーは、無作為に手札を１枚捨て札 　 　 　
しなければならない。枢軸軍は、今やヒトラー命 １ １ ２
令を無視するユニット毎（スペースではなく）に
１VPを払わねばならない。



４９ ２ マキ団＊ パルティザン・マーカーをフランス、オランダ、 　 　 　
ベルギー、デンマーク、ノルウェイ、イタリア １ １ ２
（「イタリアの脱落」後）に置ける。ただちに、
１パルティザン・マーカーをプレイできる。

５０ ４ ラウンド・アップ 「米軍の増強」後にプレイ。「オー 橋頭堡：英と米。海岸：Ａ－Ｂ、Ｄ－Ｅ。[英第 　 　 　
作戦＊（侵攻作戦） ヴァーロード作戦」の後にはプレイ ２軍]、［米第１軍]、１個英軍団、２個米軍団を ２ ２ ４

できない。 予備ボックス内に置く。
５１ ２ ヤルタ会談＊ 連合軍がソ連邦の全VPスペースと大 １VPを差し引く。「サンダークラップ作戦」のプ 　 　 　

ドイツの１つ以上のVPスペースを支 レイを認める。 １ １ ２
配しているとプレイ。

５２ ４ アンヴィル・ドラグ 「米軍の増強」後にプレイ。「ラウ 橋頭堡：連合軍。海岸：Ｊ。［米第７軍]、[自由 　 　 　
ーン作戦＊（侵攻作 ンド・アップ作戦」又は「オーヴァ 仏第１軍]、１個米軍団、１個自由仏軍団を予備ボ ２ ２ ４
戦） ーロード作戦」の後にはプレイでき ックス内に置く。

ない。
５３ ４ Ｐ－５１ムスタング 　 未来の「FW-190」のプレイを無効にする。「スト 　 　 　

＊ 　 ラングル作戦」と「第Ⅸ戦術空軍」のプレイを認 ２ ２ ４
める。

５４ ２ フィンランド軍の撤 ソ連軍が Leningrad, Tallin, Riga １VPを差し引く。 １ １ ２
退＊ を完全補給下で支配していると。

５５ ５ パットン 　 米第３軍は、最初の攻撃完了後に再度攻撃を行な 　 　 　
 うことができる。２番目の戦闘では、最大２スペ ２ ３ ５

ースまで前進できる。


