
連合軍「電撃戦」カード
0
ps 名称 必要条件 説明 補充

英 米 ソ
１ ４ トーチ作戦＊ 「米軍の増強」後にプレイ。「ス 橋頭堡：連合／米軍　Ｋ～Ｌ、Ｓ [英第１軍]、 　 　 　

（侵攻作戦） レッジハンマー作戦」の後にはプ ２個米軍団 ２ ２ ４
レイできない。

２ ４ ソ連軍の増援＊ Don 、Stalingrad 、Steppe 、Voronwzh 正面軍 ２ ２ ４
を置く。予備ボックスに４個軍を置く。

３ ２ シュタヴカ このターンのソ連軍の命令を無効にする。 １ １ ２
４ ４ ソ連軍の増援＊ 「工業疎開」の４ターン後以降に 予備ボックスに第１～第６戦車軍を置く。 ２ ２ ４

プレイ。
５ ４ 英軍の増援＊ 砂漠軍を Alexandria 、Cairo 、Basra に置く。 　 　 　

１個英連邦軍団を予備ボックスに置く。続くいず ２ ２ ４
れかのターンに「英第８軍」（カード21）のプレ
イを認める。

６ ４ ＦＤＲの宣戦布告 41年夏季の後にプレイできる。米国が参戦する。 ２ ２ ４
＊ 「米軍の増強」のプレイを認める。

７ ５ 工業疎開 もしも、Moscow が枢軸軍ユニット ８ターン後から開始して、連合軍の手札を１枚追 　 　 　
に占領されていたらプレイできな 加させる。４ターン後にソ連戦車軍増援（カード ２ ３ ５
い。 ４）のプレイを認める。

８ ２ 陣地化ボックス 砂漠スペースで防御している連合軍ユニットに、 １ １ ２
＋１DRM。

９ ４ 米軍の増強＊ 米国の参戦ターン後にプレイでき 続くターンに、連合軍の侵攻作戦、「米第８空軍」 ２ ２ ４
る。 「米軍の増援」、「英第８軍」のプレイを認める。

１０ ２ NKVDの士気高揚 防御しているソ連軍ユニットに＋１DRM １ １ ２
１１ ３ ゾルゲ＊ 移動／戦闘マーカーを２ソ連軍スペースに置ける。 １ ２ ３

「シベリア軍」のプレイを認める。
１２ ３ 英爆撃機軍団 44年秋季の前に、連合軍アクション 次のカード引きフェイズには、枢軸軍の手札許容 　 　 　

・ラウンド１～５にのみイヴェント 枚数が２枚減少する。 １ ２ ３
としてプレイできる。

１３ ３ シベリア軍＊（増 「ゾルゲ」の後にプレイ。 第１～第５打撃軍をＬＣＵのごとくマップ上に置 １ ２ ３
援） く。

１４ ５ 武器貸与法＊ 後のターンにソ連軍機械化正面軍（31,37,39）の ２ ３ ５
プレイを認める。

１５ ３ カサブランカ会談 もしも、連合軍がOran、Algiers、 全ての中立国スペースは、VPの目的において連合 　 　 　
＊ Syracusaを支配し、LibyaやEgypt内 軍のものとして扱う。 １ ２ ３

に枢軸軍支配下スペースがなければ
プレイできる。

１６ ５ スレッジハンマー 「米軍の増強」後にプレイ。「トー 橋頭堡：連合Ａ～Ｂ、Ｄ。 [英第１軍]、２個米軍 ２ ３ ５
作戦＊（侵攻作戦） チ作戦」の後にはプレイできない。 団。

１７ ２ ジューコフ 　 ソ連軍の攻勢又は防御射撃に＋１DRM。 １ １ ２
１８ ２ Ｔ－３４ ソ連軍機械化ユニットの攻勢又は防御射撃に＋１ １ １ ２

DRM。
１９ ３ パルティザン＊ ソ連、ギリシャ、アルバニア、ユーゴスラヴィア 　 　 　

にパルティザン・マーカーの配置を認める。ただ １ ２ ３
ちに、１パルティザン・マーカーをプレイできる。

２０ ２ 空挺降下作戦 攻勢射撃に＋１DRM。ターン毎に１度のみ使用でき １ １ ２
る。

２１ ４ 英軍の増援＊ 「米軍の増強」後にプレイ。砂漠軍 砂漠軍（完全補給下でマップ上に存在していなけ 　 　 　
がプレイに参加していなければなら ればならない）を英第８軍に置き換える。砂漠軍 ２ ２ ４
ない。 をプレイから取り去る。

２２ ５ ウラヌス作戦＊ 春の雪融け中にはプレイできない。 このラウンドの全ソ連軍の攻撃に＋１DRM。 ２ ３ ５
２３ ４ スヘルデ河口の掃討 連合軍が Antwerp を支配している 連合軍に Antwerp 補給の使用を認める。 ２ ２ ４

＊ とプレイできる。
２４ ３ ソ連軍の増援＊ Bryansk 、Kalinin 、Volkhov 正面軍を置く。 １ ２ ３

３個軍を予備ボックスに置く。
２５ ５ エニグマ情報 連合軍が大ドイツのいずれかのスペ 枢軸軍プレイヤーは、連合軍に手札を公開しなけ 　 　 　

ースを支配しているとプレイできな ればならない。 ２ ３ ５
い。春の雪融け中にはプレイできな
い。


